
HONBA Z A 
POKL ADEM

N Á M Ě T  N A  VO L N O Č A S OVO U  Č I N N O S T



C H A R A K T E R I S T I K A  H R Y

V Ě K : 8 – 1 5 L E T

P O Č E T : 3 – 1 0 H R Á Č Ů

D É L K A T RV Á N Í A K T I V I T Y : 4 5 M I N U T

P R O S T Ř E D Í : V N I T Ř N Í I V E N KO V N Í P RO S TO RY

P O M Ů C K Y :
• P A P Í R Y N A P S A N Í

• T V R D Ý P A P Í R ( F O R M Á T A 4 )

• P S A C Í P O T Ř E B Y

• B A R E V N É F I X Y

• N Ů Ž K Y

• S T A R É N O V I N Y ( L E T Á K Y )

• B E D Ý N K A ( KO Š Í K )

• K L Í Č

• D Á L E ( N E N E Z B Y T N Ě N U T N É P O M Ů C K Y ) :

P A P Í R O V Á O B Á L K A , B O N B O N Y, P Ř E V L E K ( N A P Ř . Š Á T E K , B R Ý L E … )



PRŮBĚH HRY
KROK Č. 1

• Vedoucí herní aktivity – kouzelník – zadá dětem úkol. V herním prostoru (třída/místnost/byt) je

pečlivě ukrytý vzkaz, který děti dovede k pokladu. Ale pozor – je rozstříhaný na malé kousky

(čím více kousků, tím lépe), které jsou ukryté po celé ploše. Děti všechny kousky musí najít a

následně spojit.

• Kouzelník může přidat motivační řeč

(proč si děti vybral k tomuto úkolu,

co bude jejich cílem…),

oblečen je do jednoduchého převleku

(brýle, šátek bižuterie, rozcuchaný účes…)

pro dokreslení atmosféry.



KROK Č. 2

• Po složení vzkazu děti obdrží šifru: „Pokladu jsi stále blíž, napovím, kde leží klíč…“.

• Zde realizátor aktivity, který má přípravu hry na starosti, může jednoduše napsat místo, kde leží klíč

k truhlici (ta může mít podobu bedýnky, košíku…), příp. ho popsat a zrýmovat v hádance,

např.: „… Napovím ti hned, člověče, hledej tam, kde voda teče.“

• Hraje-li se tedy hra v bytě, může se jednat o koupelnu, hraje-li se např. ve školních (či jiných) prostorách,

může se jednat o místo v okolí umyvadla. Dbáme však na to, aby tento klíč byl opravdu dobře skrytý.



KROK Č. 3

Poté, co děti klíč objeví,

kouzelník improvizovanou

truhlici odtajní. Kouzelník ji

může schovávat na svém

stanovišti tak, že bude

zakryta nenápadně šátkem

jako malý stoleček, na kterém

jsou položeny pomůcky

k aktivitě nebo na truhle

může kouzelník sedět (pokud

to materiál dovolí). Truhla

však nemusí být nutně skryta

a může se nacházet někde

v herním prostoru.



Díky nalezenému klíči mají

nyní děti přístup k truhle. Klíč

zde slouží jako rekvizita

(může mít jakýkoliv vzhled,

může být vytvořen i z papíru

či jiného dostupného

materiálu). V případě, že má

realizátor k dispozici

opravdový zámek s klíčem

(kupříkladu od dětské

pokladničky), …



…je efektní truhlici

symbolicky, pomocí zámku,

který je umístěn na provázku

omotaném kolem truhly,

uzamknout, a děti ji tak musí

doopravdy odemknout.



KROK Č. 4

• Dětem se podaří truhlu otevřít, bohužel však zjistí, že uvnitř jsou jen papírové koule.

Zvědavost jim však nedá, a proto v ní začnou hledat (aniž by tušily, co přesně).

• Nakonec nachází papírovou obálku s nápisem: „OTEVŘI MĚ!“.

KROK Č. 5

„Hledal-li jsi bohatství a sladký lup,

pak za tím běhal jsi marně.

Teď na chvíli vydechni, dej se na ústup

a vrhni se na mě!

Jakmile mě vyplníš,

svůj cíl téměř naplníš…

Jejich dalším úkolem je vyluštit tajenku z obálky s pomocí nápověd, které ale opět musí vyhledat.



KROK Č.  6

• Je-li možné ukrýt nápovědy k tajence ještě před začátkem honby za pokladem (a je to ta

nejlepší varianta), uděláme to již předem. Zároveň je však nežádoucí, aby děti skryté nápovědy

nacházely již během předchozích aktivit. Záleží tedy i na možnostech daného herního prostoru.

V případě, že ten nám neumožňuje nápovědy předem zcela ukrýt, můžeme si pomoci

přestávkou, která je ale součástí „scénáře“ hry.

• Děti si přečetly, že si mají „na chvíli vydechnout“ před tím, než budou pokračovat ve hře. V

případě, že realizátoři (dohled nad dětmi) tvoří alespoň dvě osoby, jedna z nich – kouzelník –

odvede děti na chvíli z místnosti. Zde jim vysvětlí způsob, jakým mají hledat nápovědy, které jim

pomohou vyluštit tajenku. Toto vysvětlování je dobré něčím ozvláštnit, tak aby děti neměly

pocit, že hra byla přerušena. Kouzelník je proto může odvézt na „tajné místo“, kde má

připravený „kouzelný lektvar“ (obyčejná voda, parfém), kterým děti pokropí a ony díky němu

budou „rychlejší, hbitější, bystřejší“. Vysvětlí jim původ „kouzelného lektvaru“ apod. V tuto chvíli

má kouzelníkův pomocník prostor důkladně ukrýt nápovědy. Nejsou-li realizátoři hry dva a

kouzelník nemá svého pomocníka, může poprosit – ještě před začátkem hry – o pomoc jedno

z dětí (např. nejstaršího člena týmu) a vysvětlí mu jeho úlohu. Samozřejmě hledání nápověd se

již nemůže účastnit.



KROK Č. 7
P O TO M TO K R Á T K É M O D P O Č I N K U M O H O U D Ě T I P O K R A Č OVAT V A K T I V N Í M P L N Ě N Í

DA L Š Í H O Ú KO L U . BU D O U T E DY H L E DAT J I Ž Z M I Ň OVA N É N Á P OV Ě DY P O V Y T Y Č E N É M

P RO S TO RU. D L E P Ř E D L O H Y TA J E N K Y, K T E RO U N A Š LY V T RU H L E , V Ě D Í , Ž E S E J E D N Á

C E L K E M O 9 I N D I C I Í V E F O R M Ě L Í S T E Č K Ů S E S L OV Y, K T E R É J S O U O Z N A Č E N Y OTA Z N Í K E M

A K T E R É J E T Ř E B A D O P L N I T D O TA J E N K Y. J E Z C E L A N A D Ě T E C H , J A KO U TA K T I K U Z VO L Í –

Z DA BU D O U H L E DAT P O S T U P N Ě V E S K U P I N Ě , P O J E D N OT L I V C Í C H Č I V Š I C H N I

D O H RO M A DY, Z DA N Ě K D O BU D E Z A Z N A M E N Á VAT O D P OV Ě D I D O TA J E N K Y P R Ů B Ě Ž N Ě

N E B O A Ž N A KO N E C . L Í S T K Y S A M OT N É N E O D K A Z U J Í N A KO N K R É T N Í P O L O Ž K U V TA J E N C E ,

T U A L E D Ě T I H R AV Ě P Ř I Ř A D Í D L E V Ý Z N A M U A D L E P O Č T U P Í S M E N V E S L OV Ě .



TAJENKA

1. Co, dle přísloví, přenáší hory? (LÁSKA)

2. Co očekáváš, po této hře? 😊 (ODMĚNU)

3. Co je nepřítelem každého? (NUDA)

4. Co je nepřítelem nudy? (ZÁBAVA)

5. Napiš synonymum (slovo stejného významu) ke 

slovu „sranda“. (LEGRACE)

6. Pouto na celý život. (PŘÁTELSTVÍ)

7. Doplň: … jako včelička. (PILNÝ)

8. Bez čeho se žádný člověk neobejde? (ZDRAVÍ)

9. Doplň: Nikdy neodmítej pomocnou … (RUKU)



KROK Č. 8

• Po vyluštění slova „KOUZELNÍK“ se ke kouzelníkovi odeberou.Ten jim dá další instrukce.

• Společně si všichni posedají, nejlépe do kruhu, a povídají si o honbě za pokladem. Jaký v této

hře spatřují smysl? Co má být, dle dětí, její význam a cíl? Dokáží svými slovy vysvětlit podstatu

klíčových slov tajenky? Co je na hře ne/zaujalo a proč?



D Ě T I  N A KO N E C  

N E B U D O U  

O C H U Z E N Y  O  

S L A D KO U  O D M Ě N U .



V Y P R A C O V A L A :  J A N A  P O Ř Í Z K O V Á

P E D A G O G I C K Á  F A K U L T A  U N I V E R Z I T Y  P A L A C K É H O  V  O L O M O U C I

O B O R :  Ř Í Z E N Í  V O L N O Č A S O V Ý C H  A K T I V I T


